Renseignements Généraux

Pavillon Noir .

Titres : Religion :
Nationalité : Sexe : Age: Taille : Poids :
! :a re‘volte Poste : Description Physique :
Concept :
Caractéristiques Compétences de Combat
DEXTERITE CHARISME ADAPTABILITE /\E‘mbis a Distetmce —j D Dégats Portée
ousque __/___ PertDex
ENDURANCE MANIPULATION INTELLIGENCE 0 Pistolet ] DPertAda
FORCE POUVOIR / PERCEPTION g /. o+
Armes blanches
[ Bagarre __/___ Dex+For
. . . O Main Gauche __/___ DextAda +_ R
Competences Physiques Compétences _Mentales . 0 A
[ Acrobatie __/___ Dex+Dex [ Balistique __/___ Pertint ANGUES /S
[ Discrétion __/___ Dex+Pou [ Finance __/___ Int+Pou ETRANGERES ] /- -+
[ Premiers Soins __/___ Dex+Per O Géographie __/___ InttAda —/ Autres )
[ Survie _/_ Ada+End [ Langues Etrangéres __/_ Int+Per _ | Escrlme — [/ Pertlnt
O Vigilance __/___ PertAda O Lire / Ecrire __/___ Int+Man Y [ Esquive /— Dex+Ada
I N S S [ P SR _/
Q- 0/ _+ d /) .
CODES DE Santé
Compétences Sociales Compétences Nautiques SIGNALISATION 6
O Comédie __/___ Cha+Man Connaissances /- TETE
O Commandement __/  Cha+Man O Marins _/_ Int+Cha ETA{ ,(;ENERAlic BL:__ PR:___
[ Cuisine _/_ Per+int a Nautiques _/_ Int+Ada O S,e.ger —2C
O Empathie __/__ Per+Cha O Navires __/___ Int+Per g éllzl;;lex :5 C
[ Enseignement __/___ Int+Man O Hydrographie __/___ Int+Pou ...
O Intimidation __/__ For+Cha [ Manceuvres __/___ Dex+Ada COMPETENCES d I Cl‘lthl.le t -10€
O Jeu __/___ Ada+Pou [ Natation __/___ Dext+End ENSEIGNEES 01 Inconscien ) p
O Marchandage __/___ Ada+Man [ Péche __/___ PertPou oy
d Per.s1.1asion _/_ Int+Man O Pointage de Pi.éces _/___ Per+Dex 3 > .-BRAS GAUCHE
O Politique _/_ Int+Man [ Recharge de Pieces ___/_ For+End BL - PR :
[ Séduction __/___ Cha+Cha [ Timonerie __/___ Per+Dex TORSE T T
o)+ [ P A S BL
Q- 0/ _+ Q- 00000/ __+
AVANTAGES
glon,e Jnfamie ET FAIBLESSES
Niveau : Points : Niveau : Points :
Qualificatif : Qualificatif :
AVANTAGES AVANTAGES
Caractéristiques : Points d”Achat Caractéristiques : Points d’Achat -
Commandement: + R Intimidation : + R JAMBE DROITE
Recrutement : + C Recrutement : + R 1 BL:  PR:___
Homme del'Art: + Cen Férocité : + D au Corps a Corps JAMBE GAUCHE
Dur & Cuire : 0 [ R ) B ) B | Dur a Cuire : o a oo a BL:  PR:




